Zasady rekrutacji do udziatu w Warsztatach
pn.: Game it Away: nauka przedsiebiorczosci poprzez tworzenie gier
w ramach projektu Game it Away! — Entrepreneurship Education through Game Design & Maker-
Centred Learning, finansowanego z programu Erasmus+

Idea Warsztatéw

|deg Warsztatow jest przetestowanie, opracowanego w ramach projektu, programu szkoleniowego, ktérego celem jest
rozwoj kompetencji z zakresu przedsiebiorczosci poprzez tworzenie gier.

. Organizator Warsztatow

Organizatorem Warsztatow jest Wydziat Inzynierii Zarzgdzania Politechniki Biatostockiej.

. Grupa docelowa

Uczestnikami Warsztatéw beda studenci Politechniki Biatostockiej. W trzech edycjach warsztatéw weZmie udziat co
najmniej 36 0s6b (w ramach jednej edycji co najmniej 12 0séb), przy czym przy rekrutacji zachowane bedg nastepujace
wytyczne projektowe:

a. zakwalifikowane (w ramach jednej edycji Warsztatéw) maksymalnie 4 0sdb z jednego kierunku studiéw;

b. zasady réwnosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami;
c. zasady réwnosci kobiet i mezczyzn.

. Informacje dodatkowe

1. Udziat w Warsztatach jest catkowicie bezptatny, finansowany w 100% ze srodkéw UE.
2. Przewiduje sie 3 edycje 3-dniowych Warsztatow, w kazdej z nich wezmie udziat inna grupa studentow.
3. Warsztaty odbedg sie na Wydziale Inzynierii Zarzgdzania Politechniki Biatostockiej w 3 réznych terminach:

edycja 1. 26-28 lutego 2024,
edycja 2. 20-22 marca 2024;
edycja 3. 23-25 kwietnia 2024.

. Zasady rekrutacji

1. Rekrutacja do udziatu w Warsztatach bedzie prowadzona w dniach 30-31 stycznia 2024 roku za pomocg formularza
zgtoszeniowego udostepnionego online na stronie WIZ PB o 9:00 w dniu rozpoczecia rekrutacji. Jesli zajdzie
potrzeba, przewiduje sie rekrutacje uzupetniajgca.

2. 0 zakwalifikowaniu do udziatu w Warsztatach decyduje kolejnos¢ zgtoszen, przy zachowaniu wytycznych
projektowych opisanych w punkcie Ill niniejszych Zasad.



